Le fichier principale est le fichier «damier».
Pour entrer la dimension du jeu; changer la valeur de «I»: fichier damier, ligne 11.

Position de la camera dans le fichier damier; ligne 24 a 28, position4 est une position que
’utilisateur peut modifier a volonté.

on gue vous avez entrer est insuf

Partle avec L=10 vue en position par defaut «position». Le j Jeu ce trouve dans une Sphere d'ou
les reflets



Merhe plan qte le precedant avec des Sphere au lieu des Diamant. Pour cela; 11 faut aller dans
le fichier pion, ligne 159 et afficher «kAmpouleS» au lieu de «kAmpouleD»

Plan du jeu vue du bas «position]»






Jeu vue du Haut «position3». Les cases blanche sont bleue, option dans les parametres du
fichier damier ligne 21 et 22.

La texture de la table est modulable, fichier damier ligne 16



