Licence 3 Informatique - Dijon

Université de Bourgogne

[image: image1.png]QCOMME RCE




Raine Julien

Groupe : Graphisme

J’ai souhaité me mettre dans le groupe graphisme pour améliorer mes compétences dans ce domaine. Plus précisément, je désirais approfondir mes connaissance sur le langage  VRML. Mais, je ne voulais pas que ma participation ce limite au VRML, donc j’ai essayé de créer des bannières et des logos. 

Apports au projet :

· Introduction :

· Recherche des textures. Durée 30 minutes.

· Applications des textures. Durée 30 minutes. 

· Placement et enrichissement de la scène. Durée 1 heure 15

· Création d’objets de la scène. Durée 1 heure

· Logo et Bannière :

· Création de logos présenté au chef du groupe, mais non retenu car trop simple. Durée 45 minutes.

· CSS :

· Je n’ ai pas participé a cette patrie. Le travail a été fait par un membre du groupe avant que le sous-groupe CSS soit définit.

· Assiduité :

· Présent a toutes les réunions. 

Problème rencontrés :

Aucun problème majeure n’a été rencontré.

