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Cas d’utilisation du
projet

& Visite virtuelle de museum
% Apercu des renovations d’hotels ou de palaces

& Restauration virtuelle d’anciennes constructions

# Simulation d’un espace dans un rendu de haute
qualité
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& Export au format .ply ou .obj
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& Qualité de la numérisation
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Acquisition

(Reéalite augmentee)

S’adapter a I'environnement du monde réel
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Construction
(Poids du maillage) o
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Ceci a des conséquences sur le produit final
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Construction

(Optimiser le maillage I)

& Parcours de Graham
# Volume englobant
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Construction

(Optimiser le maillage II)

% Decoupage des polygones en facettes

% Principe du triangle strip
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Construction

(Optimiser le maillage IlI)

% Triangulation de Delaunay
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Weilleur qualité
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Navigation

(Défaut derendull)

% Facettes trop longues
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~ Navigation

(Défaut de rendu ll)




Navigation
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 Multispectral

- (Temps d’exposition/Eclairage I)

2 Un '{emps ﬂ’expnsitinn specifique par longueur
d’onde. Spécifique selon la scene.
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Multi spectral

(Temps d’exposition/Eclairage II)

% Reguler la lumiere qui diffuse sur une longueur
d’onde de notre choix

% Controler la longueur d’onde et 'uniformité de la
diffusion par un spectrometre
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Viulti spectral
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Futur direction

% Remplacer les objets par le maillage a partir d’'une
bibliotheque.

% Avoir une meilleure qualité et des fichiers moins
volumineux.

% Pouvoir scanner les objets transparents, brillants ou
sombres

& Ecrire un moteur de jeu spécifique pour avoir un rendu
controle

® Pouvoir générer des images multi spectrales en temps reel

# Scanner des objets en multi spectrales (sculpture, ...)
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% Master I2A - Université de Bourgogne

@ Sources des images wikipedia.org
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